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Disefio y Animacion Web Macromedia Flash 8.0

El objetivo del presente curso es preparar de forma facil y didactica en el disefio y
publicacion de una pagina Web, usando una de las herramientas de la tecnologia
Macromedia mas utilizadas y que mas estan creciendo en el mercado de Internet:
Flash. Con Flash se realizaran presentaciones multimedia en la red de forma
profesional, haciendo uso para ello de distintos tipos de animacién, transformaciones
de forma y espectaculares efectos. Se manejaran las distintas herramientas de dibujo,
texto y parrafos, también se podra aplicar efectos a los objetos asi como importar
mapas de bits y simbolos. Se va a distinguir y usar las distintas partes de la Linea de
tiempo, llegando a conocer la sintaxis de ActionScript, tipos de datos, estructuras,
funciones y objetos. Ademas, se van a importar sonidos para la pelicula y se
configuraran las opciones en el Panel Sonido., asi como descubrir los pasos a seguir
para generar y publicar una pelicula en la Web.

MODULO 1: Flash 8.0 Parte 12

TEMA 1. Introducciéon a Macromedia Flash
Qué es Flash 8.0

Comenzar una Sesion de Flash 8.0
Entorno de Trabajo

La Barra de Menus

La Barra de Herramientas Principal
La Paleta de Herramientas
Paneles

La Linea de Tiempo

La Biblioteca

Solicitar Ayuda

Salir de Flash 8.0

Lo que hemos aprendido

Test

Actividades

TEMA 2. Creacion de una Pelicula. |

Configuracion de las Propiedades

Biblioteca de la Pelicula

Biblioteca de la Pelicula. Organizacion de los Elementos
Biblioteca de la Pelicula. Cambio de Nombre de los Elementos
Biblioteca de la Pelicula. Elementos no Utilizados

Biblioteca de la Pelicula. Eliminar un Elemento

Lo que hemos aprendido

Test
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TEMA 3. Creacion de una Pelicula. Il
Visualizacion del Escenario

El Explorador de Pelicula

Vista Previa

Guardar Pelicula

Lo que hemos aprendido

Test

Actividades

TEMA 4. Dibujo

Importar Dibujos

Dibujar con la Herramienta Lapiz
Dibujar Lineas Rectas, Ovalos y Rectangulos
Herramienta Seleccion

Enderezar y Suavizar

Optimizacion de Curvas

Borrado y Modificacion de Formas
Deshacer los Cambios

Herramienta Pluma

La Cuadricula, las Guias y las Reglas
Lo que hemos aprendido

Test

Actividades

TEMA 5. Color

Modificar los Colores de Trazo y de Relleno
Creacién y Edicion de Colores

Herramienta Bote de Tinta

Herramienta Cubo de Pintura

Utilizacion de Degradados

Lo que hemos aprendido

Test

Actividades

TEMA 6. Trabajar con Objetos. |
Seleccion de Objetos

Agrupar y Desagrupar

Cortar, Copiar y Pegar

Lo que hemos aprendido

Test

Actividades
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TEMA 7. Trabajar con Objetos. I
Transformacion de Objetos
Escalar y Rotar

Alineacion

Apilamiento

Voltear Horizontal y Verticalmente
Sesgar o Inclinar

Reestablecer Objetos Transformados
Trazar Mapa de Bits

Lo que hemos aprendido

Test

Actividades

TEMA 8. Texto

Incluir Texto en la Pelicula
Atributos del Texto

Tipos de Texto

Convertir Texto en Formas
Lo que hemos aprendido
Test

Actividades

TEMA 9. Simbolos e Instancias
Simbolos

Instancias

Graficos

Clip de Pelicula

Botdn

Lo que hemos aprendido

Test

Actividades

TEMA 10. Capas

Uso de Capas

Capas. Ocultar y Mostrar Capas
Capas. Seleccion y Bloqueo de Capas
Capas. Ordenar

Capa de Guia

Capa de Mascara

Lo que hemos aprendido

Test

Actividades
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MODULO 2: Flash 8.0 Parte 2°

TEMA 11. Animaciones |

La Linea de Tiempo

Fotogramas y Fotogramas Clave
Animacién Fotograma a Fotograma
El Papel Cebolla

Lo que hemos aprendido

Test

Actividades

TEMA 12. Animaciones Il

Animacion por Interpolacion
Interpolacion de Movimiento
Animaciones de Transparencia y Color
Movimiento a lo Largo de un Trazado
Interpolacion de Formas

Lo que hemos aprendido

Test

Actividades

TEMA 13. Creacién de Animaciones Interactivas
ActionScript

Panel Acciones

Creacion de Botones Interactivos

Asignacion de Acciones a Fotogramas

Acciones Condicionales

Lo que hemos aprendido

Test

Actividades

TEMA 14. El Lenguaje ActionScript
Sintaxis

Variables y Tipos de Datos

Estructuras de Control de Flujo
Funciones Predefinidas

Creacién de Funciones Personalizadas
Lo que hemos aprendido

Test

Actividades
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TEMA 15. Objetos de ActionScript
Utilizacion de Objetos Predefinidos

Creacién de Objetos Personalizados

Lineas de Tiempo Multiples y Rutas de Destino
Control de Clips de Pelicula

Lo que hemos aprendido

Test

Actividades

TEMA 16. Interaccién Basica con ActionScript
Creacién de un Cursor Personalizado
Arrastrar y Soltar

Captura de la Pulsacion de una Tecla
Creacidén y Eliminacion de Clips de Pelicula
Establecer el Color de un MovieClip
Deteccion de Colisiones

Precarga de la Pelicula

Lo que hemos aprendido

Test

Actividades

TEMA 17. Obteniendo Informacién

Creacién de Formularios

Cargar Variables desde un Archivo

Control y Envio de Mensajes al Reproductor Flash
Lo que hemos aprendido

Test

Actividades

TEMA 18. Sonidos

Los Sonidos en Flash 8.0

Importar Sonidos

Anadir un Sonido a la Pelicula

Anadir un Sonido a un Botén

Edicién del Sonido

Compresion y Exportacion del Sonido
Lo que hemos aprendido

Test

Actividades
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TEMA 19 Publicar y Exportar una Pelicula. |
Optimizacion de Peliculas Flash
Comprobacion de la Velocidad de Descarga
Publicar la Pelicula

Lo que hemos aprendido

Test

Actividades

TEMA 20 Publicar y Exportar una Pelicula. Il
Publicar otros Archivos

Exportar a otros Formatos

Ver la Pelicula en la Web. Uso de OBJECT y EMBED
Lo que hemos aprendido

Test
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