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AUTOCAD 2009: Diseiio en 3D

Curso que trata sobre el diseno y modelizado en tres dimensiones mediante la
aplicacion AutoCAD 2009. El curso esta dividido en tres partes. En la primera parte se
explica cémo dibujar mallas y superficies en 3D, ademas de los sistemas de
coordenadas en 3D y de la impresion de los dibujos.

En la segunda parte se trabaja con objetos solidos, aplicando luces y materiales y
obteniendo imagenes renderizadas o modelizadas. Por ultimo, se estudia la utilizacion
de conjuntos y normas, la creacion de tipos de lineas y sombreados, la
personalizacion de AutoCAD, la utilizacion de lenguajes de programacion y como
compartir dibujos de AutoCAD por medio de Internet.

Moédulo 1: Dibujo en 3D

Presenta el dibujo de objetos en 3D mediante mallas y superficies. Muestra como es el
sistema de coordenadas y como trabajar con él, crear presentaciones con distintas
vistas del dibujo, calcular la escala e imprimirlas en papel.

Leccion 1: Objetos en 3D

Creacion de objetos tridimensionales formados por caras, mallas y superficies.
Muestra los distintos modos de ver

el dibujo en tres dimensiones ajustando el punto de vista.

Capitulo 1: Elevacion y altura

Capitulo 2: Punto de vista

Capitulo 3: Caras tridimensionales

Capitulo 4: Mallas poligonales

Capitulo 5: Superficie reglada

Leccion 2: Mallas y superficies

Explica la utilizacion de comandos para crear objetos con superficies hechas con
mallas por elevacion, revoluciono tabulada, asi como la forma de crear superficies
planas. También se muestra como crear y aplicar estilosvisuales.

Capitulo 1: Comando SUPLADOS

Capitulo 2: Desplazamiento de mallas

Capitulo 3: Superficies de revolucion

Capitulo 4: Estilos visuales

Capitulo 5: Superficies planas y tabuladas

Leccion 3: Sistema de coordenadas

Estudio de los distintos sistemas de coordenadas (SCU, SCP) para manejar los
objetos en un espacio en tresdimensiones. Definicion y forma de mostrar los tres ejes
(x,y,z) y del sistema de giro con la regla de la manoderecha.

Capitulo 1: EI comando SCP

Capitulo 2: Visualizacion de los ejes

Capitulo 3: SCP Predefinido

Capitulo 4: Gestion del SCP

Capitulo 5: Comando PLANTA
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Leccion 4: Vistas en 3D ()

Utilizacion del zoom en tiempo real, de los encuadres, de la vista aérea, de la brdjula y
el tripode para ver el dibujodesde distintos puntos de vista. También puede utilizar los
puntos de vista predefinidos de AutoCAD.

Capitulo 1: Zoom en tiempo real

Capitulo 2: Obtener encuadres

Capitulo 3: Vista aérea

Capitulo 4: Brujula y tripode

Capitulo 5: Vistas predefinidas

Leccion 5: Vistas en 3D (ll)

Muestra como crear camaras y orientarlas con distintos comandos como 3DORBITA,
3DFORBIT o 3DORBITAC para obtener distintas vistas del dibujo, cambiar su
distancia focal, el tipo de proyeccién (paralela o en perspectiva) o aplicar planos
delimitadores. También se muestra la utilizacién de las herramientas ViewCube y
SteeringWheels para manipular de forma interactiva en 3D el dibujo y obtener distintas
vistas.

Capitulo 1: Vistas con la camara

Capitulo 2: Tipos de proyecciones

Capitulo 3: Propiedades de la camara

Capitulo 4: Vistas con ViewCube

Capitulo 5: La herramienta SteeringWheels

Leccion 6: Ventanas muiltiples (1)

Creacion de varias ventanas para mostrar el dibujo con distintas vistas al mismo
tiempo utilizando las fichas Modelo y Presentacion.

Capitulo 1: Dividir en ventanas

Capitulo 2: Planta, perfil y alzado

Capitulo 3: Trabajando con ventanas

Capitulo 4: Fichas modelo y presentacién

Leccion 7: Ventanas multiples (I1)

Utilizacion de dos entornos: el espacio modelo y el espacio papel. También muestra
coémo crear y editar ventanas flotantes en el espacio papel con el comando VMULT.
Capitulo 1: Espacio modelo y espacio papel

Capitulo 2: Ventanas flotantes

Capitulo 3: El comando VMULT

Leccion 8: Las presentaciones

Describe la creacion de presentaciones, tanto manual como por medio de un asistente,
asi como la organizaciéon de las ventanas gréficas y el establecimiento de los
parametros de impresion.

Capitulo 1: Configurar la presentacion

Capitulo 2: Parametros de impresion

Capitulo 3: El asistente de presentaciones

Capitulo 4: Organizar las ventanas
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Leccion 9: Impresion del dibujo

Explica como calcular la escala para las distintas ventanas graficas y la configuracion
para realizar la impresion o trazado de dibujos para pasarlos a papel con una
impresora o un ploftter.

Capitulo 1: Ocultar objetos

Capitulo 2: Objetos anotativos

Capitulo 3: Asignar escalas de anotacion

Capitulo 4: Imprimir a escala

Capitulo 5: Calcular la escala final

Capitulo 6: Control de la impresion

Moédulo 2: Modelado y renderizado

Describe la forma de crear objetos soélidos y cémo aplicarles modificaciones.
Aprendera a aplicar la renderizacion o modelizado a los modelos creados,
considerando las luces y tipo de material para obtener imagenes realistas, asi como la
aplicacién de fondos, niebla y animaciones.

Leccion 10: Sélidos

Creacién de distintos objetos solidos y las modificaciones que puede aplicarles, como
la unién, diferencia e interseccion o el achaflanado. Se explica también la ocultacion y
la aplicacion de estilos visuales para dar mayor realismo al dibujo.

Capitulo 1: Modelizacion avanzada

Capitulo 2: Creacién de sélidos

Capitulo 3: Operaciones con sodlidos

Capitulo 4: Chaflanes

Capitulo 5: Diferencia de sélidos

Capitulo 6: Ocultacion y estilos visuales

Leccion 11: Trabajando con soélidos

Creacion de esferas, cilindros, conos, cufias y toroides como objetos sélidos. Explica
la creacién de sdlidos por extrusion y revolucion de un perfil. Giro y movimiento de
objetos en tres dimensiones y copia en matriz rectangular o polar en tres dimensiones.
Capitulo 1: Otros sdlidos basicos

Capitulo 2: Sélidos por extrusion

Capitulo 3: Revolucién de un perfil

Capitulo 4: Girar y mover objetos en 3D

Capitulo 5: Matrices tridimensionales

Capitulo 6: Empalmes en 3D

Leccion 12: Cortar y seccionar

Presentacion de las propiedades fisicas de un objeto soélido. Aplicacion de corte a
solidos. Obtencioén de secciones de sélidos o de objetos simétricos o reflejo de otros.
Capitulo 1: Cambio de propiedades

Capitulo 2: Propiedades fisicas

Capitulo 3: Seccionar sélidos

Capitulo 4: Aplicar cortes

Capitulo 5: Simetria en sélidos

Capitulo 6: Posicion de objetos en 3D

Capitulo 7: Interferencias
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Leccion 13: Modificacién de caras

Abarca una serie de opciones del comando EDITSOLIDO que aplica modificaciones a
las caras de los objetos sdlidos.

Capitulo 1: Extrusion de caras

Capitulo 2: Copia y desplazamiento

Capitulo 3: Desfase, giro e inclinacion

Capitulo 4: Colorear y estampar

Leccion 14: Modelizado

Modelizado o renderizado de una vista o region de un dibujo para obtener una imagen
modelizada, que puede mostrar en el mismo dibujo, en una ventana distinta o
guardarla en un archivo. Las imagenes modelizadas muestran los objetos del dibujo
con un aspecto mas realista.

Capitulo 1: El comando RENDER

Capitulo 2: Configuracion del modelizado

Capitulo 3: Destino del modelizado

Capitulo 4: La ventana Render

Leccion 15: lluminacion de la escena

Aplicacion de distintos tipos de iluminacion y de luces a un dibujo. Muestra como
utilizar las luces genéricas y fotomeétricas, asi como la simulacion de la luz del sol y la
iluminacion del cielo, situando el dibujo en una determinada localizacion geogréafica y a
una hora dada. Explica también la utilizacion de la iluminacion indirecta para lograr
efectos de radiosidad.

Capitulo 1: Tipo de iluminacién

Capitulo 2: Tipos de luces

Capitulo 3: Simulacion de sol y cielo

Capitulo 4: lluminacioén indirecta

Leccion 16: Utilizacion de materiales

Creacién y aplicacion de materiales a los objetos para lograr un modelizado o
renderizado mucho mas real. Explica como aplicar patrones e imagenes en el
mapeado de materiales y como ajustarlos a la forma de los objetos a los que se aplica.
Capitulo 1: Crear un material

Capitulo 2: Mapeado del material

Capitulo 3: Aplicar materiales

Capitulo 4: Ajustar el mapa

Leccion 17: Efectos y animaciones

Muestra como incluir distintos tipos de fondos o el efecto de niebla, mostrar un dibujo
mediante el paseo y el vuelo, o lo que ve una camara moviéndose a lo largo de una
trayectoria y guardar la animacion en un archivo. También se explica la utilizacion de
ShowMotion para crear pequefias presentaciones del dibujo.

Capitulo 1: Establecer el fondo

Capitulo 2: Efecto de niebla

Capitulo 3: Paseo y vuelo

Capitulo 4: Animaciones

Capitulo 5: ShowMotion

abacformacio@abacformacio.com 4



abac

formac1i0

Moédulo 3: AutoCAD avanzado

Describe como utilizar los conjuntos de normas y conjuntos de planos en un proyecto o
publicar sus dibujos por medio de Internet.

También se explica la forma de cambiar o personalizar el entorno de AutoCAD
modificando los menus y barras de herramientas, creacion de patrones de tipos de
lineas y sombreados, asi como la utilizacion de algunos lenguajes de programacion
aplicados en AutoCAD: AutoLISP, VBA y archivos de comandos.

Leccion 18: Normas y conjuntos de planos

Muestra como utilizar conjuntos de normas y aplicarlas a los dibujos de un proyecto y
como AutoCAD le avisa cuando algun dibujo transgrede alguna de las normas para
poder rectificarlo. Describe la forma de crear y utilizar conjuntos de planos a partir de
las presentaciones y vistas guardadas de los dibujos de un proyecto para facilitar su
gestion y publicacion.

Capitulo 1: Definir y asignar normas

Capitulo 2: Verificar los dibujos

Capitulo 3: Conjuntos de planos

Capitulo 4: La lista de planos

Capitulo 5: Organizar y publicar

Leccion 19: AutoCAD e Internet

Muestra como compartir sus dibujos con otros usuarios de AutoCAD por medio de
Internet, publicando sus dibujos en paginas web, en formato DWF con la funciéon DWF
3D, enviandolos por correo electrénico o transferencia de archivos (FTP). También es
posible proteger un dibujo con una contrasefia o firmarlo digitalmente.

Capitulo 1: Abrir y guardar archivos

Capitulo 2: Publicar paginas web

Capitulo 3: Publicar DWF en 3D

Capitulo 4: Enviar dibujos

Capitulo 5: Opciones de seguridad

Leccion 20: Archivos de comandos y macros

Estudia la aplicacion de archivos de comandos para ejecutar una secuencia de
comandos y la creacion de demostraciones mostrando varias imagenes en secuencia
utilizando los comandos SACAFOTO y MIRAFOTO.

También se muestra como grabar y reproducir una macro de acciones utilizando la
grabadora de acciones.

Capitulo 1: Crear el guion

Capitulo 2: El comando SCRIPT

Capitulo 3: Archivos de fotos

Capitulo 4: Crear demostraciones

Capitulo 5: Grabadora de acciones

Leccion 21: Diseiar lineas y sombreados

Describe la forma de crear nuevos tipos de lineas y patrones de sombreados.
Capitulo 1: Lineas sencillas

Capitulo 2: Disefios complejos

Capitulo 3: Patrones de sombreados
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Leccion 22: Configurar el entorno

Explica como personalizar la interfaz o el entorno de usuario, creando o modificando la
cinta de opciones, barras de herramientas, menus o cualquier otro elemento del
entorno para adaptarlo a la forma de trabajo de cada usuario. También se muestra
como guardar una determinada configuracion del entorno en espacios de trabajo,
utilizar las paletas de herramientas o recuperar dibujos dafiados.

Capitulo 1: Personalizar la interfaz

Capitulo 2: Adadir comandos

Capitulo 3: Personalizaciones y espacios de trabajo

Capitulo 4: Paletas de herramientas

Capitulo 5: Recuperar dibujos dafados

Leccion 23: Lenguajes de programacion

Se describe brevemente como utilizar los lenguajes AutoLISP, VisualLISP y VBA para
manipular dibujos y el entorno de AutoCAD, asi como cargar y ejecutar los programas
creados con estos lenguajes.

Capitulo 1: Introduccion

Capitulo 2: AutoLISP y Visual LISP

Capitulo 3: Cargar y ejecutar programas

Capitulo 4: Proyectos en VBA
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